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Temas de hoy

• Educando a las Comunidades

Locales

• Educando a los Visitantes

• Entrenando Guías Naturalistas

Por la tarde: Cada uno Enseña a Uno
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10.1  EDUCANDO A LAS COMUNIDADES

LOCALES

La importancia de involucrar a las comunidades

locales no puede ser suficientemente resaltada.
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TALLERTALLER

¿Quién?

¿Cómo?



Identificando al públicoETPSETPS
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Audiencias posibles:

• Público general / Comunidad local

• Pescadores

• Operadores turísticos

• Turistas & Visitantes casuales

• Universidades

• Escuelas locales

Cada grupo tendrá un conocimiento,

actitudes y necesidades educativas

diferentes.



Tipos de actividades educativas para niñosETPSETPS
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Actividades educativas para Escuelas

Las actividades en interiores pueden ser más baratas y

más fáciles de organizar, pero las actividades en el

campo siempre tienen un mayor impacto.
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Actividades educativas para EscuelasETPSETPS
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Los estudiantes tienen mayor probabilidad de aprender y

cambiar con actividades al aire libre que incluyan:

• actividades con base en un proyecto, especialmente
relacionados con aspectos ambientales locales

• aprendizaje inquisitivo, especialmente cuando las preguntas
las hacen los estudiantes

• desarrollo de habilidades relacionadas con investigación de
asuntos particulares

• práctica de acciones de conservación, como plantar árboles,
restaurar hábitats, etc.

• aprender conceptos y principios básicos que fundamentan
proyectos, preguntas o habilidades

• servicios comunitarios

• exposición repetida a través de múltiples visitas al mismo sitio.



Ejemplo de actividades al aire libreETPSETPS
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Monitoreo de largo plazo y entrenamiento experiencial del

estudiante (Long-Term Monitoring and Experiential Training

for Students - LiMPETs)

Programas prácticos desarrollados por West Coast National

Marine Sanctuaries y socios, para entrenar educadores y

estudiantes en protocoles científicos para colectar datos sobre

playas de arena y ecosistemas intermareales.

http://limpets.noaa.gov



Capacitación el las comunidades locales

Los locales muchas veces dicen que desean tener un

mayor entrenamiento en:

Hospitalidad

Idiomas

Expectativas de los turistas

Estudiantes de Secundaria en la Estación

Darwin, Galápagos

Estudiantes de Educación Ambiental, Costa

Rica
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Materiales y los MediosETPSETPS

TRAININGTRAINING
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Materiales y los MediosETPSETPS
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Volantes

Folletos & panfletos

Boletines de noticias

Calendarios

Camisetas, gorras, placas, llaveros, etc.

Tableros de exhibición

Páginas de Internet

Video

Medios de comunicación tradicionales:
• TV

• Radio

• Periódicos

Eventos especiales y exposiciones



Puntos clave para desarrollar materialesETPSETPS
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• Identificar el mensaje y el público objetivo

• Encontrar lo que el público necesita saber

• Revisar todo para que esté correcto

• Revisar todo para que siga las políticas

• Manténgalo simple

• Desarrolle un estilo consistente

• Mantenga registros

• Busque retroalimentación

• Desarrolle un logo



Ejercicio: Defina los Públicos Objetivo y

Mensajes para sitios del ETPS
ETPSETPS
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Grupo Objetivo  Mensaje 
 
 P ú b lico general  Natura leza del ambiente de arrecifes de coral 
    N e c e s i d a d  d e  p r o t eger a los arrecifes 
 
 P e s c a d o r e s  B e n eficio económico de un manejo adecuado 
    P r e c a u c i o nes del plan referentes a la pesca 
 
 O p e r a d o r e s turísticos Actividad turística sugerida en los arrecifes  
    P r e c a u c i o nes del plan referentes a la pesca 
 
 A g e n c ias de Gob. C ó m o interactúa el plan con sus mandatos 

 

Ejemplo de la Gran Barrera en Australia:



10.2 EDUCANDO A LOS VISITANTES

Métodos

Información
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Desarrollando temas de interpretación

primarios

Los temas de interpretación primarios son aquellas ideas

sobre los recursos del AMP que son tan importantes que

todos los visitantes deberían entenderlas.

• No son todo el programa de interpretación - sólo las ideas

básicas.

• Los temas de interpretación primaria son más utiles

cuando se escriben como oraciones completas.

• Enfóquese en sólo unos pocos temas (3-5 está bien).
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Centros de Visitantes

Pueden incluir exhibiciones, áreas para charlas y

audiovisuales, áreas para actividades con niños, tiendas de

regalos, concesiones de alimentos, baños, etc.

ETPSETPS

TALLERTALLER



Centros de VisitantesETPSETPS
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Puntos clave del diseño:

• Tipo de visitante

• Idioma de las

exhibiciones

• Resistentes al clima

• Durabilidad

• Portabilidad

• Seguridad

• Localización

• Calidad & precisión de la

información



Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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Centro de visitantes Hon Mun, Vietnam - Baja tecnología



Centros de visitantes - EjemplosETPSETPS
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   Hon Mun - Plano del piso con 3 temas

Alternativas
de
generación
de ingresos

El mundo
del coral

AMP



Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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Letrero en frente a un coral



Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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Cajas de Tocar–

Ponga su mano en el mar



Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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Centros de visitantes - Ejemplos

Hon Mun
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…sea realista…



Centros de visitantes - Ejemplos

OCTOS Alta tecnología
ETPSETPS
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El Centro de Divulgación para Enseñar Ciencias del Mar -Outreach

Center for Teaching Ocean Science (OCTOS) en Santa Barbara

(Asociación Universidad/Santuario)

• Un centro de aprendizaje único que reúne los progresos de la ciencia,
política y la conexión humana, enfocándose en el especial ecosistema
de las Channel Islands

• Público: principalmente estudiantes de colegio con algunos
componentes para adultos auto-guiados, entrenamiento de voluntarios,
educación adulta y desarrollo profesional de profesores

• Podrá acomodar hasta 90 personas al mismo tiempo

• Un sitio en campo en la zona rocosa intermareal, en la playa del
campus

• Sendero interpretativo a lo largo de la cumbre para llegar al acuario

• Más de 9,00 pies cuadrados de espacio de exhibición



Centros de visitantes - Ejemplos

OCTOS
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Centros de visitantes - Ejemplos

OCTOS
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1.  Orientación– reunión, logística y espacio total para 90 estudiantes,

profesores y chaperones.

2.  Lobby – orientación, presentación del santuario y el programa de ciencias

marinas de la universidad

3.  Aulas –exploración experiencial a nivel de organismos, pruebas de agua,

microscopio, etc.; uso de computadores, recopilación de datos y

presentación

4. Simulador ambiental – dirigidos por datos, en tiempo real, un “transecto

virtual” interactivo del océano (o terreno) explorable por la clase o individuos;

mejorado por datos de toda la tierra proyectados sobre el globo

5. Acuario de estudio – área de recursos que conecta el Simulador y las Aulas;

incluye organismos vivos, especímenes preparados y una variedad de

opciones para un exámen detallado.

6. Submarino virtual– Teatro digitalizado que le permite a toda una clase

explorar interactivamente el ecosistema del santuario a cualquier escala



Centros de visitantes - Ejemplos

OCTOS
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Transecto virtual y el Globo



Centros de visitantes - Ejemplos

OCTOS
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Transecto virtual:
• Actividad en un escenario que incluye

observación, hipótesis, medidas, conclusión,
presentación y discusión

• Una pantalla en el suelo reproduce una visión
a escala real y dinámica del hábitat;
manipulada al tacto

• Una pantalla en la pared reproduce un hábitat
dinámico fácil de ver

• La distribución de organismos refeja datos
reales de monitoreo

• Los estudiantes hacen muestreos y otros
proyectos



Centros de visitantes - Ejemplos

OCTOS
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El Globo:

• Conecta fenómenos locales con condiciones globales (por
ejemplo temperatura del mar en relación a El Niño)

• Visualización de datos de toda la tierra y la presentación apoya
una actividad basada en un escenario

• Presentación estandarizada con proyección interna manejada
por los estudiantes o profesores

• Espacio de reunión para la exploración, discusión y reflexión



Material escrito

Folletos

Volantes

Guías de campo

Juegos!
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Ejercicio: Compare folletos & guías

Despliegue todos los folletos y guías disponibles de las

AMPs del ETPS, así como otro material de otras áreas.

¿Cuáles son los más atractivos y más informativos? ¿Por

qué?¿Es el mensaje principal claro? ¿Son interesantes?

¿Está satisfecho con los materiales disponibles para los

visitantes en su AMP, o le gustaría rediseñar unos

nuevos?
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Beneficios de la Educación

Las razones por las que el turista viene- el ambiente

natural y sus habitantes, la cultura local y sus raíces

históricas- son valoradas y cuidadas para el futuro.

Todos se benefician.
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Puntos clave de la educación enAMPsETPSETPS
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Desarrollar un programa de educación

ambiental es importante… vale la pena el

tiempo y la gente.

Necesitará un programa de evaluación  para

medir si está funcionando.



Senderos naturalesETPSETPS
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Diseñando senderos terrestres y caminos en

madera elevados
ETPSETPS
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• Muestree el área y anote rasgos importantes en un

área

• Camine la ruta potencial

• Disturbe el escenario lo menos posible

• Construya un sendero de una vía con curvas que de

una vuelta y llegue al punto de partida

• Quite los obstáculos (pero no corte toda la vegetación)

• Ponga bancas, canecas de basura en sitios de descanso

• Ponga un letrero de entrada al sendero con un mapa y

la longitud

• Interprete 12-30 aspectos con letreros o un volante

• Camine el sendero en ambas direcciones

• Ofrezca un mapa



Senderos submarinosETPSETPS
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• Concentra buzos en un área más pequeña

• Los letreros necesitan limpiarse periódicamente

• Pueden mostrar sitios naturales o históricos (e.g.

naufragios)

Limpiando letreros

(Buck Island)

Placa en un

naufragio



Ejercicio: Evalúe y diseñe senderos naturales

en su AMP
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Usando los mapas de atracciones desarrollados antes,

evalúe los senderos existentes. ¿Son los senderos

efectivos, interesantes y bien mantenidos? ¿Cómo se

pueden mejorar, o dónde más se puede hacer un

sendero?

Usando un acetato para superponer sobre el mapa

principal del AMP, diseñe un sendero terrestre o

subacuático, identificando recursos naturales,

históricos y culturales visibles desde el sendero.



Jardines botánicos, acuarios, zoológicos,

centros de rehabilitación
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Estos son sitios educativos en donde los visitantes pueden

mirar más de cerca algunas de las plantas y animales

de la reserva.

Un pequeño jardín botánico o acuario es fácil de mantener,

los “tanques para tocar” son siempre populares y

educativos.


